THE OVERLANDER

Nous sommes en 2025 La planéte jadis verte et magnifique ressemble maintenant i la Vallée de la Mort aux
Erats-Umis Le sol est sec et escarpé; on ne voit que rés peu de végétation. La Tarre se trouve dans cet élat
depuis que i couche d’ozone a é1é détruite tout & fart 3 la fin du 20éme sibcle. La version donnde en est que le
responsahle était Magrosol; une forme primitive de contenew de distnbution utiisant un gas combustible 1res
dangereux Les scientifiques avaient observé les trous se développant dans la couche d'ozone et Favarent
signale mais personne ne les avait pris au sérieux, usqu’d ce qu'il fusse trop tard. Les trous étaient et
grossissaent. Le dégat fut mimime, tout d'abord, puis il prit une telle ampleur que apocalypse était inantable
La radistion du sole causa des dégits ternbles a lenvironnement et forga les gens & se retirer dans les
sous-sols, & Fabri des effets néfastes des rayons ultraviolets. De vastes cilés souterraines émanérant, mars
totalement solées.

Aupourd hui, le seul hen entre ces cités souterraines est le vieux réseau d'autoroutes i la surface,
maintenant dingé par des gangs anarchiques de hors-la-los, connus comme #tant les habrants de la surtace
Les seuls gens asani faire des voyages de nos wu's sont les
Overtanders

Les Dvertanders sont une race @ part_lis se protégent entre eux Leur seule passion dans la vie, ce sont
leurs voitures préfabnquées, véhicules pré-apocalyptiques déplaces en sous-sol el reconsiruits, reconsiruits
pour la vitesse et la surwe lis font des voyages pour du cash, faisant passer des marchandises sous les yeux
des habitants de la surlace La vie améliore la vorture. Les marchandises sont transportées pour du cash, le
cash, ca veut dwe une voiture meilleure, plus rapide, plus

puissante

INSTRUCTIONS DE JEU

Au début de chague voyage, i vous faut choisir I'un des deux cargos de marchandrses se dingeant vers
Fautre ville Vous aurez deux offres: I'une de la Fédération; lautre des Seigneurs du Crime (Les Crimelords)
L'une des organisations offrira une récompense plus importante que Fautre pour achever le contrat.
Cependant, ce cargo aura plus de valeur, sera plus dangereux el transportera méme' des marchandises
légales Dé & la nature dangereuse du cargo de valeur plus importante, o1 3 sa valeur de transaction aux
habitants de ta surface plus élevée, le voyage sera plus difficile étant donnge que les gangsters sont

déterminés a vous stopper. Cinquante pourcent du contrat sera donné pour sder & financer le voyage
" Avant de vous diriger vers la surface, il vous faut préparer le voyage en achetant assez de carburant et
d'armes pour faire votre chemin La distance entre les villes varie, aussi tates attention de ne pas perdre
d’argent sur une consommation inutile en carburant. Aprés avoir fait le plein, vous pouver chossir la puissance
thermique et les pidces détachées qui seront nécessaires pour ce voyage,  prix raisonnable. Un seul type
d'arme peut étre transporté  la fois tandis que les a-cdiés peuvent étre pnis dans n'importe quel ordre et
n'importe quelle quantité. Certains a-cdtés durent tout le temps du jeu une fois achelés tandis que certans
sont achetes en quantités qui peuvent diminuer. Les armes diverses comprennent un fusil i sortie standard,
un lance-Rammes, des missies terre-terre et des torpiles. Des disques de freins puissants, un
turborchargeur & inection d axyde azoteux et un moteur & brileur 3 piston peuvenl etre achetés pour apputer
i la performance de votre voiture. Vous pouver sussi sjouter plusieurs articles tels que rames de battenies,
produit de mckelage, anti-érosid, et chambres & air pour vous rendre la vie un peu plus facile sur la route 5i
vous avez assez d'argent, vous pouvel bien sir acheter plus de voitures.

La surface est dingée par plusieurs gangs de hors-la-lon qui ne reculeront devant nen pour mettre fa man
sur volre voiture el sa marchandise. Chacun des gang pose une menace différente mais tout suss: égale et |
faut que vous appreme; leurs caracténshques d'attague si vous voulez survivre longlemps a la surface,

L'un des gangs se fait appeler Les Crawlers. Ils ne possédent aucune vorure personnella mas préterent
voyager i pred lis sont célébres pour bloquer les sections des routes de la surface avec des voitures
retournées et des haies en bois ot tentent de forcer les véhicules i sortic de la route.

“Les Gunshot Alleys™ sont aussi bien établis comme membres alignis le long de la route, armés de
carabines & canon sof, tirant sur les véhicules qui passent pour marquer des points.

Les Roadhogs constituent un autre gang des habitants de la surtece et roulent sur les autoroutes dans de
superbes hmousines d'acier plating lis essaient de forcer les autres véhicules a sortir de la route en fongan!
dessus a toute witesse. De la lermeté et une condurte agressive st nécessaire pour secouer ces gars, ou bien
vous pouvez les battre & leur propre jeu et les forcer & sortir de la route en dépassant un obstacle



Les Kamikazees constituent un gang & moto avec une différence cependant; ils cultivent un étrange culte
dans lequel le plus grand honneur que quelqu’un puisse avow c'est de se fare sauter tout seul mais s
considérent “convenable” de rentrer dans d'autres véhicules sur la route, se sacnifiant ainsi au Grand Diey
Harley. Afin de réafiser la meilleure explosion passible, lsurs motos sont piégées si bven qu'au moindre
contact avec d autres vihicules, ils feront exploser et la moto et la pauvre wictime an mille centimétres cubes
(1000 cc). Les motos explosent si elles sont touchées mais peuvent heureusement ire aussi détruntes sion
leur tre dessus. Les Kamikazees ont mis au pomt un certain nombre de trucs tels le loop-de-loop, Marrét
d'urgence, et le serpent

Finalement, i y a les Offroader, probablement les plus ditficiles du lot. Ces gars voyagent dans des camwons
pickup &/4 monstrueux avec un terroriste armé perché sur le coffre. L'homme armé est équipé de bombes a
pétrole, un canon-éléphant, des canons anli appareils aériens et parfois un barooka. Leurs camions sont
lourdement bindés et o laut beaucoup de pussance de tr pour les détruire.

CONTROLES

VERS LF HALIT Accalérs.

VERS LE BAS - Frener

A GAUCHE - Tourner & gauche

A DROITE - Tourner & droite

FEU « Tr umgue du husil & sortie umque
RETOUR + FEU

ou ESPACEMENT - Lancer les armes spériales
Utilisez le poystick ou le claver redéfimssable

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT
C54/128 Version Cassetie - SHIFT et RUN/STOP
CH4/128 Version Disquette LOAD™™" B
Side 1. Spectrum 48k - LDAD™
Side 2. Spectrum +2 - Uniliser Loader
Spectrum +3 - Utilises Loader
Amstrad Cassette - CRTL et ENTER
Amstrad Desquette - AUN"OVER™
Atan ST - Insérez disquette @1 remettes & 1éro
Amiga - Insérer disquerte et altlumes lordinatewr
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