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MATCHDAY i

Pour commencer rapidement, chorgez le jeu et oppuyez rols
Ions swur ENTER. cela vous plocera sur e temain et vous pounme?z
commencer le jeu. Ce jeu peut se jouer en utiisant un levier ou
ies touches suivanies:

Q-gouche P-droite O-haut A-bas Bare d'esp coup de
pred/saut. '

LE SYSTEME DU MENU

Pour depiacer le curseuwr, utilisez nimpone quele autre touche
que ENTER. Cette touche sert A sélechonner l'option ndiQuee
PO e Curseur. Attenfion. guand les instructions se eléent a
TEAM 1 [equipe 1). cela signifie l'equipe Qui commence du

cole gauche.

COMMANDES

Les commandes par detout ont éé definies de la facon
suvante: -

JOUEUR 1

GAUCHE Levier - gauche, O
DROITE Levier - droite, P
BAS Levier - bas, A
HALIT Levier - haut, Q
COUP DE PIEDYSALT Levier feu, b. esp.
JOUEUR 2

GAUCHE Curseur gauche
DROITE Curseur droite

BAS Curseur bas

HALT Curseur haut
COUP DE PIED/SALT Enter

Aftention: quand deux jousurs disputent un malch. iy o parfois
un cenaine inferference entre les fouchas/ievierns ce qul pose
des problemes tels que par exernple un joueur donnant un
Coup de pked dons e balion sans que 'on ait appuye sur la
touche leu. Ceci est du @ la configuration des ardinateurs et il
ra pas ete possible d'y remedier dans le progiomme, Afin
d'eviter une 1elie iInterérence les touches por defaut sont
definies a l'ovonce.,

COMMENT JOUER

Situations de ballon mort - (cente, rermise en louche, comers,
renvol du gardien). Le joueur donnant le coup d'envol ou
affectuant ia remise en touche coura oulomatiquernent vers le
— Ballon, et vous.envenez ke bolion dons une ders neu! positions ga
en appuyant sur feu. Les positions sont cholsies en appuyant sur
le levier dons la direction que vous voulez donner A le ballon,
Le contrdle du joueur - Vous confrdlez le joueur qui se frouve
aans la posifion la plus favorable pour s'emparer du ballon, une
fois que le balion a été envoye, vous contrblerez le joueur qui se
frouve le plus proche de son point de chute mais quand ke
contrdle passe d'un joueur A lautre, vous pourez pendant un
court moment, contrdler les deux joueurs at ce afin de vous
Qonner une chonce supplementaire au cas ou le ballon
rebondirait, Un compleur de puissance minaiure seta pAce Ou
dessus du joueur que vous controler.

Comment obtenir le ballon 5i ke ballon frappe votie joueur au
dessous des genoux, il obhendra le ballon ce qui signifee qu'il
commencera aulomatguement a dibbler. Atlention un joueur
Courma plus lenterment quand il sera en possession de 1o balle.
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et bien coiculer le moment de linterceplion de lelle fogon que
ke ballon amve a vos pieds
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determine la puissaonce du coup de pied; Il | triés importante, i
moyennea, | Iﬂﬂest-icmemﬂnmcmndeldm:m
mﬁe]mle-tﬁmllestmiedemcrwhmm
compleur 0 pamtin du mentu MATCHDAY OPTIONS.

Blocoge du compleur et renvois en volée - 5i vous maintenes
o touche feu oppuyee. vous bloquerez roffichoge, du
compleur pour volre equipe. cela signifie que s vohe jouew
fouche le ballon. il e rervera instontanément a Ia volee.

Saut - i lo balle se situe ou dessus de la tallle el se frouve
relatvernent proche de volre joueur. vous pouve? ke faire sauter
en appuyant sur e fouche feu.

Le gardien - le gardien se plocera outormatiquement dans ia
poshon pow essayer d'anéter nimpone quel but. Vous POUITe?
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plongero s vous appuyez sur la touche feu. Si vous pousse? le
ievier vers le haut. il plongera vers lo bare la plus eloignee et s
VOUS le poussez vers le bas, vers o bare g plus proche. |l
plongera en ligne drote si vous laissez e levier au milleay. Si

| VOUS jouez un match avec deux joueurs. le conhidie du jouewr

| pPasse 1ouours ou joueur numero 1. Tout en avant ke contidle du
| garcken. vous consernver egakermnent oussi celul du joueur ke plus
. oche

! Mélees Vous pouvez bousculer des joueurs afin de les obiiger
| a commethe des ereurs.
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