BATTLESHIPS

Scénario
Dans l'air froid du matin, vous étes transi de froid alors que vous
essayez de percer le brouillard épais qui couvre la surface; vous étes
I'amiral des forces navales de votre pays et vous vous demandez: "Mais
.ol sont-iis?" en vous apercevant soudain que vous devez, a vous seul,
trouver et anéantir la flotte ennemie avant que ce’soit I'ennemi qui vous
trouve. Avez-vous suffisamment de courage pour affronter cette bataille
navale decisive et remporter une victoire pour votre pays?

Instructions pour le jeu

Lors du chargement, on vous présente un menu d’options que vous
selectionnerez en deplagant le curseur sur l'option correcte et en
appuyant sur le bouton gauche de la souris.

Les options:

1. Un seul joueur contre I'ordinateur.

2. Jeu a deux avec un ami.

3. Tournoi entre deux ou plusieurs joueurs: dans ce cas, les deux
premiers joueurs jouent, puis le gagnant joue contre un autre
adversaire, avec des victoires repétees conire des adversaires 'tout
venant’, il peut constituer un score éleve.

4. En langant une salve, vous disposerez de 4 coups par navire
toujours en jeu. Au commencement du jeu, on vous demandera de
disposer vos batiments sur la grille de la cante.

5. Brancher/débrancher la parole (AMIGA uniquement).

Si vous jouez contre un autre joueur, laites en sorte que vos COups
soient preparés secrelement. Déplacez le curseur sur le graphique d'un
navire en bordure, Z sur le bouton gauche de la souris et
déplacez le batiment a l'intérieur de la carte sur la position désirée

de nouveau sur le bouton gauche pour le fixer. Pour faire
tourner les navires vous appuyez sur le bouton droit de la sours.
Lorsque tous vos batiments sont positionnés, votre adversaire doil alors
positionner les siens, dans le plus grand secret, bien entendu! Le jeu
proprement dit commence alors, chaque joueur devant tirer a lour de



role sur la fiotte de son adversaire. Pour ceci, on sélectionne la
coordinate sur la carte en { le curseur et en appuyant sur le
bouton gauche de la souris. Lors de la sélection de la derniére cible,
I'écran passera en représentation graphique de la flotte en mer. Des
missiles seront lancés de votre navire vers des avions qui VOUS
survolent et la destruction progressive de I'ennemi est indiquée

Ch t

Réinitialisez votre ordinateur, insérez la disquette, et le jeu BATTLE-
SHIPS se charge automatiquement.
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